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บทคัดย่อ
	 งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ เพื่อการเขียน

โปรแกรมภาษาจาวา ส�ำหรับนิสิตปริญญาตรี ให้มีประสิทธิภาพไม่ต�่ำกว่าร้อยละ 90  2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ก่อนและหลงัเรียนด้วยบทเรยีนผ่านโมบายล์เวบ็ เรือ่ง หลกัการเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถ ุเพือ่การเขยีนโปรแกรมภาษาจาวา ส�ำหรบั

นิสิตปริญญาตรี 3) ศึกษาความพึงพอใจของนิสิตที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรม 

เชิงวัตถ ุเพ่ือการเขยีนโปรแกรมภาษาจาวา ส�ำหรับนสิติปรญิญาตร ีกลุ่มตวัอย่าง คอื นสิติระดบัปรญิญาตร ีสาขาวชิาคอมพวิเตอร์

และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

	 คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยทักษิณ วิทยาเขตพัทลุง ที่ก�ำลังศึกษาอยู่ในภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2558 ได้มา

จากการเลือกแบบเจาะจง เคร่ืองมือในงานวิจัย 1) บทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ เพื่อการ

เขียนโปรแกรมภาษาจาวา ส�ำหรับนิสิตปริญญาตรี 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.73 3) 

แบบสอบถามความพึงพอใจของนิสิตระดับปริญญาตรีที่มีต่อบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บมีค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.91 สถิติในการ

วเิคราะห์ข้อมลู ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลีย่ ส่วนเบีย่งเบนมาตราฐาน และการทดสอบความแตกต่างระหว่างค่าเฉลีย่ของประชากร

กลุ่มที่ไม่เป็นอิสระจากกัน

	 ผลการวจัิยพบว่า บทเรยีนผ่านโมบายล์เวบ็ เรือ่ง หลกัการเขยีนโปรแกรมเชงิวัตถ ุเพือ่การเขยีนโปรแกรมภาษาจาวา ส�ำหรบั

นิสิตปริญญาตรี มีประสิทธิภาพร้อยละ 90.35 ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญทาง

สถิติที่ระดับ 0.05 และผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ เพื่อการเขียน

โปรแกรมภาษาจาวา ส�ำหรับนิสิตปริญญาตรี อยู่ในระดับมาก

ค�ำส�ำคัญ: บทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ, การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
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Abstract
	 The objectives of this research were 1) To develop the Mobile Web Instruction on Object Oriented 

Programming for Java Programming for Undergraduate Students to achieve the efficiency not less than 

90 percent, 2) to compare the academic achievement between the pretest and posttest of learning with  

the MobileWeb Instruction on Object Oriented Programming for Java Programming for Undergraduate  

Students, 3) to study examine the satisfaction of the undergraduate students with the Mobile Web  

Instruction on Object Oriented Programming for Java Programming for Undergraduate Students. A sample 

was selected from the undergraduate students in Computer and Information Technology Major, Faculty of 

Science, Thaksin University, Phattalung Campus during the first semester of the 2015 academic year. They 

were purposive sample techniques. The instruments consisted of 1) The Mobile Web Instruction on Object 

Oriented Programming for Java Programming for Undergraduate Student, 2) an academic achievement test 

with the 0.73 reliability, 3) a questionnaire asking undergraduate student’s satisfaction with The Mobile Web 

Instruction with the 0.91 reliability. The data were analyzed using such statistics as percentage, arithmetic 

means, standard deviations and t-test dependent.

	 The results of this study were as follows : The Mobile Web Instruction on Object Oriented Programming 

for Java Programming for Undergraduate Student showed the efficiency of 90.35 percent. A comparison 

of undergraduate student’s academic achievement revealed that the undergraduate students who have 

posttest different higher pretest showed a 0.05 significant. The undergraduate students showed a “high” 

level of satisfaction with the Mobile Web Instruction on Object Oriented Programming for Java Programming 

for Undergraduate Student.

Keywords: Mobile Web Instruction, Object Oriented Programming

บทน�ำ
	 การเปลี่ยนแปลงของสังคมโลกเข้าสู ่ยุคโลกาภิวัฒน์

และบริบทด ้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

ท�ำให้เกิดการเปลี่ยนแปลงของสังคมโลก ซึ่งสามารถมอง

เห็นได้อย่างชัดเจนมากข้ึนเม่ือการติดต่อสื่อสารมีความ

สะดวกสบายและมีความรวดเร็วเพิ่มมากยิ่งขึ้น มีการเชื่อม

โยงเครือข่ายสังคมโลก (Social Network) ท้ังได้เข้ามา 

มบีทบาทต่อการตดิต่อสือ่สารและมเีทคโนโลยเีข้ามาสนบัสนนุ 

และรองรับในการติดต่อสื่อสารเพิ่มมากขึ้นทั้งยังต้องมีการ

ปรับตัวให้เข้ากับกระบวนการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 จ�ำเป็น

ต้องมีทักษะในด้านต่าง ๆ ที่จ�ำเป็นต้องเรียนรู้ไปตลอดชีวิต 

คือ 3R x 7C โดย 3R ได้แก่ Reading (อ่านออก), (W) Riting 

(เขียนได้) และ (A) Rithmetics (คิดเลขเป็น) และ 7C ได้แก่ 

Critical Thinking and Problem Solving (ทักษะด้าน 

การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และทักษะในการแก้ปัญหา) 

Creativity and Innovation (ทักษะด้านการสร้างสรรค์และ

นวัตกรรม) Cross-Cultural Understanding (ทักษะด้าน

ความเข้าใจต่างวฒันธรรม ต่างกระบวนทศัน์) Collaboration, 

Teamwork and Leadership (ทักษะด้านความร่วมมือ 

การท�ำงานเป็นทีม และภาวะผู ้น�ำ) Communications, 

Information and Media Literacy (ทักษะด้านการสื่อสาร 

สารสนเทศ และรู้เท่าทันสื่อ) Computing and ICT literacy 

(ทักษะด้านคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสาร) Career and Learning Skills (ทักษะอาชีพ และ

ทักษะการเรียนรู้) (วิจารณ์ พาณิช. 2555:19) รวมทั้งการ

เรียนการสอนในปัจจุบันไม่ได้จ�ำกัดอยู่เพียงภายในห้องเรียน

ของโรงเรียนหรือมหาวิทยาลัย มีการเปิดสอนและการจัดการ

เรียนการสอนแบบออนไลน์ เช่น มหาวิทยาลัยสแตนฟร์อด 
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(Stanford University) (มหาวิทยาลัยสแตนฟอร์ด. สืบค้น

เมื่อ 5 มกราคม 2557, จาก http://www.stanford.edu) 

มหาวทิยาลยัดุก๊ (Duke University) (มหาวทิยาลยัดุก๊. สบืค้น

เมื่อ 5 มกราคม 2557, จาก http://duke.edu) ประเทศ

สหรัฐอเมริกา จากการเปลี่ยนแปลงบริบทด้านการติดต่อ

สื่อสารของโทรศัพท์มือถือ (Mobile Phone) มีการพัฒนา

และปรบัเปลีย่นรปูแบบของโทรศพัท์มอืถอืไปเป็นสมาร์ทโฟน 

(Smart Phone) โดยเพิ่มความสามารถให้คล้ายคลึงกับการ

ท�ำงานของระบบคอมพวิเตอร์แบบพกพา แต่ยงัมคีวามสามารถ

พื้นฐานของโทรศัพท์แบบเคลื่อนที่อยู่ เพิ่มเติมการท�ำงานร่วม

กบัแอปพลเิคชัน (Application) มกีารเพิม่โปรแกรมทีต้่องการ

ใช้งาน โดยจะขึน้อยูก่บัลกัษณะของระบบปฏบิตักิารทีม่าพร้อม

กับสมาร์ทโฟน (พัชรี ดอกพุฒ. 2556 : 88) ประโยชน์ของ 

สมาร์ทโฟนนอกจากด้านการติดต่อส่ือสาร ยังมีจุดเด่นที่

เป็นคุณสมบัติอีกก็คือ มีการพกพาและเคลื่อนย้ายได้สะดวก  

(Portability) เนื่องจากขนาดของสมาร์ทโฟนมีขนาดเล็ก 

น�้ำหนักเบา มีความยืดหยุ่น (Flexible) มีการเข้าถึงข้อมูล

ที่ต้องการใช้งานได้ทุกสถานที่และทุกเวลา มีความสะดวก 

(Convenience) ในด้านการติดต่อสื่อสารได้รวดเร็วและ 

ใช้เวลาน้อย ทั้งง่ายต่อการติดต่อสื่อสารระหว่างผู้ส่งและผู้รับ

ข้อมูล จากประโยชน์ของสมาร์ทโฟนท่ีมีอยู่หลากหลายด้าน

สามารถน�ำมาประยกุต์ใช้งานด้านการเรยีนการสอนได้อกีด้วย

	 ปัจจุบันสมาร์ทโฟนได้เข้ามามีบทบาทในชีวิตประจ�ำวัน

มากยิ่งขึ้น ทั้งด้านการติดต่อสื่อสาร ความบันเทิง การค้นหา

ข้อมูล สมาร์ทโฟนยังเช่ือมโยงให้ครอบครัวท่ีมีระยะทาง 

ห่างไกลกันสามารถมองเห็นหน้ากันได้ ทั้งยังสามารถพูดคุย

สื่อสารผ่านโปรแกรมบริการภาพเคลื่อนไหว (Video Call) ทั้ง

ด้านความบนัเทงิ สามารถดหูนงั ฟังเพลง ถ่ายภาพทีป่ระทบัใจ 

ด้านการแบ่งปันความรู้และข้อมูลบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมี

เพิ่มขึ้น ทั้งข้อมูลข่าวสาร ด้านการติดต่อสื่อสารมีการพัฒนา

แอปพลิเคชันเพื่อตอบสนองความต้องการทางด้านการ

สื่อสาร ทั้งการพูดคุยสื่อสารผ่านโปรแกรมพื้นฐานทั้ง เฟซบุ๊ก  

(Facebook) ทวิตเตอร์ (Twitter) ไลน์ (Line) ได้เข้ามามี

บทบาทต่อการติดต่อสื่อสาร ทั้งข่าวสาร ข้อมูลและการติดต่อ

ในชีวิตประจ�ำวัน (พันทิพา อมรฤทธิ์. 2553 : 17)

	 วิชาเรียนและเก่ียวข้องกับการเขียนโปรแกรม ใน

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และ

เทคโนโลยีสารสนเทศ รายวิชาการเขียนโปรแกรมภาษาจาวา  

เป็นวิชาที่มีเนื้อหาค่อนข้างยาก ทั้งการเขียนโปรแกรมจ�ำเป็น

ต้องมทัีกษะหลาย ๆ  ด้าน ทัง้ด้านตรรกะ ด้านทฤษฎโีครงสร้าง

ของโปรแกรม ด้านความรู้ในภาษาที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม 

ทักษะเหล่านี้มีความจ�ำเป็นอย่างมากในการสร้างหรือพัฒนา

โปรแกรม อีกทั้งในปัจจุบันมีภาษาท่ีใช้ส�ำหรับการเขียน

โปรแกรมอยู่หลายภาษาด้วยกัน เช่น ภาษาพีเอชพี (PHP) 

เป็นภาษาที่ใช้ส�ำหรับการสร้างและพัฒนาระบบด้านเว็บไซต ์

ภาษาซี (C) เป็นภาษาที่ใช้ส�ำหรับการสร้างหรือพัฒนาระบบ

ปฏบิตักิารของระบบคอมพวิเตอร์ รวมทัง้ภาษาจาวา (JAVA) ที่

ในปัจจบุนัมกีารน�ำมาสร้างและพฒันาโปรแกรม โดยส่วนใหญ่ 

จะได้รบัความนยิมน�ำมาพฒันาป็นแอปพลเิคชนับนสมาร์ทโฟน

ที่ใช้กันอยู่ในปัจจุบัน

	 รายวชิาการโปรแกรมภาษาจาวา (Java Programming) 

มีการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ภาษาจาวาในการสร้างและ

การพัฒนาช้ินงาน โดยนิสิตจ�ำเป็นต้องมีความรู้พื้นฐานด้าน

ภาษาจาวา มกัพบปัญหาจากความรูพ้ืน้ฐานของหลกัการเขยีน

โปรแกรมเชงิวตัถทุีม่คีวามแตกต่างกนั โดยความรูพ้ืน้ฐานของ

นสิิตมน้ีอยหรอือาจไม่มคีวามรูพ้ืน้ฐาน ท�ำให้เกดิความล่าช้าใน

การเรียนการสอนในเรื่องหลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ ใน

รายวิชาการเขียนโปรแกรมภาษาจาวา ที่ส่งผลให้เกิดปัญหา

ด้านความเข้าใจในเนื้อหาวิชา และเกิดปัญหาต่อการจัดการ

เรียนการสอนด้วย 

	 จากเหตุผลดังกล่าว เพื่อช่วยให้นิสิตมีผลสัมฤทธ์ิทาง 

การเรียนเพิ่มสูงขึ้น และเป็นการส่งเสริมและต่อยอดความรู้ 

จากการศึกษา การพัฒนาบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บเพื่อใช้งาน

ร่วมกับสมาร์ทโฟน ให้นิสิตได้เรียนรู้จากนามธรรมให้เห็นเป็น

รูปธรรมมากยิ่งขึ้น ท�ำให้นิสิตมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพิ่ม

สูงขึ้น มีความพึงพอใจต่อการเรียนผ่านโมบายล์เว็บ ผู้วิจัย 

จึงพัฒนาบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ เรื่อง หลักการเขียน

โปรแกรมเชิงวัตถุ เพื่อการเขียนโปรแกรมภาษาจาวา ส�ำหรับ

นสิิตปรญิญาตร ีให้นสิิตสามารถศกึษาค้นคว้าหาความรูไ้ด้ด้วย

ตนเอง เป็นการส่งเสริมให้นิสิตพัฒนาความรู้และยังสามารถ

ทบทวนความรู้เพื่อต่อยอดเพิ่มเติมหลังจากการศึกษา 

	 เพือ่กระตุน้ให้นสิติมพืีน้ฐานความรู้ในเรือ่งหลกัการเขยีน

โปรแกรมเชิงวัตถุ เพื่อการเขียนโปรแกรมภาษาจาวา โดยการ

ปรับบทเรียนให้เหมาะสมกับนิสิตให้สามารถเรียนรู้และแก้ไข

ปัญหาทางการเรยีน เพือ่น�ำไปใช้งานเมือ่มกีารสร้างหรอืพัฒนา

ชิ้นงานจากการเขียนโปรแกรมภาษาจาวา เพื่อใช้ส�ำหรับการ
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ศึกษาในการเรียนการสอนและการเขียนโปรแกรมในอนาคต

วัตถุประสงค์ของการวิจัย
	 1.  เพื่อพัฒนาบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ เรื่อง หลักการ

เขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ เพ่ือการเขียนโปรแกรมภาษาจาวา 

ส�ำหรบันสิติปรญิญาตร ีให้มปีระสทิธภิาพไม่ต�ำ่กว่าร้อยละ 90 

ตามเกณฑ์ KW-CAI

	 2.   เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและ

หลังเรียนด้วยบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ เรื่อง หลักการเขียน

โปรแกรมเชิงวัตถุ เพื่อการเขียนโปรแกรมภาษาจาวา ส�ำหรับ

นิสิตปริญญาตรี

	 3.  เพือ่ศกึษาความพงึพอใจของนสิติทีม่ต่ีอการเรยีนด้วย

บทเรียนผ่านโมบายล์เวบ็ เรือ่ง หลกัการเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุ 

เพื่อการเขียนโปรแกรมภาษาจาวา ส�ำหรับนิสิตปริญญาตรี

ขอบเขตการวิจัย
ประชากร

	 ประชากร คือ นิสิตระดับปริญญาตรี ที่ก�ำลังศึกษาอยู่ใน

ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2558 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และ

เทคโนโลยีสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยทักษิณ 

วิทยาเขตพัทลุง จ�ำนวน 176 คน 

กลุ่มตัวอย่าง 

	 กลุ ่มตัวอย่างในการหาประสิทธิภาพบทเรียนผ่าน 

โมบายล์เว็บ เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ เพื่อการ

เขียนโปรแกรมภาษาจาวา ส�ำหรับนิสิตปริญญาตรี เป็นนิสิต 

ชั้นปีที่ 1 ที่ก�ำลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2558 

ได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sample) 

เฉพาะนิสิตที่มีสมาร์ทโฟนและมีความรู้พื้นฐานด้านการเขียน

โปรแกรม จ�ำนวน 27 คน

	 กลุ ่มตัวอย่างที่ใช้ในการหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ เรื่อง หลักการเขียน

โปรแกรมเชิงวัตถุ เพื่อการเขียนโปรแกรมภาษาจาวา ส�ำหรับ

นสิติปรญิญาตรี เป็นนสิติชัน้ปีที ่2 ทีก่�ำลงัศกึษาอยูใ่นภาคเรยีน 

ที่ 1 ปีการศึกษา 2558 และลงเรียนในรายวิชา 0214211  

การโปรแกรมภาษาจาวา (Java Programming) ได้มาจากการ

เลือกนิสิตแบบเจาะจง (Purposive Sample) เฉพาะนิสิตที่มี

การใช้งานสมาร์ทโฟน และไม่ซ�้ำกับนิสิตกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ใน

การหาประสิทธิภาพสื่อ จ�ำนวน 27 คน

ตัวแปรที่ศึกษา

	 	 3.1  ตัวแปรอิสระ คือ การเรียนผ่านโมบายล์เว็บ

	 	 3.2  ตัวแปรตาม ได้แก่

	 	 	 3.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตที่เรียน

ด้วยบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรม 

เชิงวัตถุ เพื่อการเขียนโปรแกรมภาษาจาวา ส�ำหรับนิสิต

ปริญญาตรี 

	 	 	 3.2.2 ความพึงพอใจของนิสิตต่อบทเรียนผ่าน 

โมบายล์เว็บ เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ เพื่อการ

เขียนโปรแกรมภาษาจาวา ส�ำหรับนิสิตปริญญาตรี

ขอบเขตด้านเนื้อหา

	 เนื้อหาที่ใช้ส�ำหรับการพัฒนาบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ 

ประกอบด้วยเนื้อหาจ�ำนวน 2 เรื่อง ได้แก่ 

	 เรื่องที่ 1 หลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ การสร้างและ

ใช้งานคลาส	 	

	 เรือ่งที ่2 ประเภทของเมธอด การสร้างและใช้งานเมธอด 

การประยุกต์ใช้เมธอด	 	

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
	 1. บทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ เรื่อง หลักการเขียน

โปรแกรมเชิงวัตถุ เพื่อการเขียนโปรแกรมภาษาจาวา ส�ำหรับ

นิสิตปริญญาตรี 

	 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง หลัก

การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ เพื่อการเขียนโปรแกรมภาษา

จาวา ส�ำหรับนิสิตปริญญาตรี ทั้งแบบทดสอบก่อนเรียนและ 

แบบทดสอบหลังเรียน

	 3.  แบบสอบถามความพึงพอใจของนิสิตระดบัปรญิญาตรี

ที่มีต่อบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรม

เชิงวัตถุ เพื่อการเขียนโปรแกรมภาษาจาวา ส�ำหรับนิสิต

ปริญญาตรี

วิธีด�ำเนินการวิจัย
	 การสร้างบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ เรื่อง หลักการ

เขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ เพื่อการเขียนโปรแกรมภาษาจาวา 

ส�ำหรับนิสิตปริญญาตรี

	 1. วเิคราะห์ข้อมลู ศกึษาข้อมลูแนวทางการสร้างบทเรยีน

ผ่านโมบายล์เว็บ ศึกษาโครงสร้างหลักสูตรการศึกษาระดับ

ปริญญาตรี เกี่ยวกับ จุดมุ่งหมาย วัตถุประสงค์ ลักษณะและ
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การด�ำเนินการการพัฒนาผลการเรียนรู้

	 2. ศึกษาการพัฒนาการสร้างบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ 

โดยยึดหลักการพัฒนาและออกแบบทเรียนตามแนวคิดของ 

กาเย่ (Gagne) (รจุโรจน์  แก้วอไุร. สบืค้นเมือ่ 5 มกราคม 2557, 

จาก http://www.thaicai.com/.) 

มีล�ำดับขั้นตอนการออกแบบดังต่อไปนี้

	 	 2.1  เร่งเร้าความสนใจ (Gain Attention) การใช้สี 

มกีารใช้สขีองพืน้หลงัและสตีวัอกัษร ออกแบบให้สมีกีารตดักนั 

โดยให้สามารถแสดงเนือ้หา ตวัอกัษร โดยใช้คูส่ใีนการออกแบบ 

เพื่อตอบสนองความต้องการด้านการแสดงผลให้นิสิตสามารถ

มองเห็นตัวอักษรหรือข้อความได้อย่างชัดเจน การแสดงผล 

มองเห็นได้อย่างชดัเจน ใช้ภาพกราฟิกขนาดเลก็ในการแสดงผล 

เพื่อความคมชัดและลดเวลาในการดาวน์โหลด ส่วนน�ำเรื่องมี

ความน่าสนใจไม่เน้นกราฟิก เนือ่งจากการแสดงผลของหน้าจอ 

สมาร์ทโฟน บอกช่ือเรื่องและสื่อถึงกิจกรรมน�ำเข้าสู่บทเรียน 

เนือ้หาน�ำเข้าสูบ่ทเรยีนมีความกระชับ สามารถอ่านและเข้าใจ

ได้ง่าย โดยใช้ประโยคสั้นๆ 

	 	 2.2 บอกวัตถุประสงค์ (Specify Objective) เมื่อ

นิสิตเข้าใช้งานบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ 

	 มกีารน�ำเสนอจดุประสงค์การเรียนรูใ้ห้ทราบถงึขอบเขต

ของเนื้อหาในแต่ละหน่วยการเรียน แจ้งจุดประสงค์การเรียน

รู้ให้นิสิตทราบ โดยใช้ข้อความท่ีอ่านแล้วสามารถเข้าใจจุด

ประสงค์การเรียนรู้ได้ง่าย น�ำเสนอจุดประสงค์การเรียนรู้ โดย

มีการแสดงบนหน้าจอสมาร์ทโฟนเป็นข้อ ๆ จัดการเวลาใน

การปรากฏข้อความท่ีน�ำเสนอจุดประสงค์ให้เหมาะสม การ

ท�ำงานของภาพกราฟิกสามารถเข้าใจได้ง่าย เพือ่การแสดงผลท่ี 

น่าสนใจในหลายๆ หัวข้อเรื่อง เพื่อลดการเรียนรู้ที่มากเกินไป

และลดความสบัสนของเน้ือหาในแต่ละหน่วยการเรยีน แจ้งให้

นิสิตทราบเนื้อหาย่อย ๆ ในหน่วยการเรียนแต่ละหน่วย ก่อน

เข้าสู่เนื้อหา

	 	 2.3 ทบทวนความรูเ้ดมิ (Activate Prior Knowledge)  

การทบทวนความรู้เดิมเป็นการทบทวนเน้ือหาท่ีส�ำคัญที่ได้

ศึกษาผ่านมาแล้ว โดยมีการกระตุ้นเน้ือหาท่ีได้เรียนไปแล้ว

ให้สามารถย้อนกลับมาได้จากสิ่งที่ได้ศึกษาผ่านมาแล้ว เพื่อ

น�ำไปผูกโยงกับเนื้อหาที่จะศึกษาต่อไปได้เนื้อหาที่น�ำมาใช้ใน

การทบทวนความรู้เดิมใช้เป็นภาพกราฟิกหรือข้อความ แสดง 

ความรู ้โดยรวมเป็นแผนผังความคิด เพื่อใช้เชื่อมโยงกับ

ประสบการณ์เดิมที่มี เพื่อช่วยกระตุ้นให้นิสิตย้อนคิดใน 

ความรู้เดิมที่ได้ศึกษาผ่านมาแล้ว

	 	 2.4 น�ำเสนอเนือ้หาใหม่ (Present New Information)  

การใช้ภาพน่ิง ใช้ในการน�ำเสนอส่วนที่ส�ำคัญหรือส่วนของ

ประเด็นหลักของหน่วยการเรียนโดยเน้นเนื้อหาท่ีส�ำคัญ และ

ออกแบบภาพนิง่ให้น่าสนใจไม่ขาดสมดลุของภาพเพือ่ดงึความ

สนใจของนิสิต เน้นแต่ละหน่วยการเรียนให้เห็นถึงโครงสร้าง

ของเนื้อหา ข้อมูลที่ซับซ้อนในหน่วยการเรียนที่สามารถแสดง

ได้ต่อเนื่อง ค�ำอธิบายเป็นข้อความที่สั้นกระชับ สามารถเข้าใจ

ความหมายได้ง่าย จัดรูปแบบให้น่าอ่านและแบ่งกลุ่มบทเรียน

ให้สามารถจบลงไปภายในหน่วยการเรียนน้ัน เน้นการใช้งาน

ภาพกราฟิกและภาพเคลื่อนไหวที่มีขนาดเล็กเพื่อไฟล์ข้อมูล

ในส่วนของพื้นที่การดาวน์โหลดสามารถท�ำงานได้รวดเร็ว

และมีประสิทธิภาพ เพิ่มความสามารถการท�ำงานของสมาร์ท

โฟนให้ท�ำงานได้สูงสุด จัดเวลาให้นิสิตได้พักสายตาเพราะการ

เรียนด้วยบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บหน้าจอของสมาร์ทโฟนมี 

ขนาดเล็ก การมองหน้าจอนาน ๆ อาจท�ำให้เกิดการล้าทาง

สายตา จึงจัดให้เนื้อหาที่ใช้เรียนนั้นให้สั้นและกระชับ ให้นิสิต

พกัสายตาจากการเรยีนแล้วจงึกลบัเข้าสูห่น่วยการเรยีนได้ใหม่

	 	 2.5 ชี้แนะแนวทางการเรียนรู้ (Guide Learning) 

ออกแบบบทเรียนให้นิสิตสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาที่ได้เรียน

ไปใหม่ผูกโยงเข้ากับส่วนส�ำคัญของเนื้อเรื่อง เพ่ือช่วยกระตุ้น

ความคดิในการหาเหตผุล วเิคราะห์ เชือ่มโยงข้อมลู เพือ่ผกูโยง 

เนื้อหาต่าง ๆ เข้าไปด้วยกัน บทเรียนออกแบบให้น�ำความรู้ 

ไปช่วยเช่ือมต่อการคิดเน้ือหาที่สัมพันธ์กันของเน้ือหาย่อย 

สู่เนื้อหาใหญ่ มีการใช้ตัวอย่างในการแสดงการท�ำงาน เพื่อให้

นิสิตสามารถเกิดความคิดรวบยอด

	 	 2.6 กระตุน้การตอบสนองบทเรยีน (Elicit Response)  

นิสิตมีโอกาสตอบสนองต่อบทเรียนโดยการตอบค�ำถามเพื่อ

เรียกความสนใจของนิสิต โดยมีลักษณะเหมาะกับเวลาที่

กระตุน้ให้มกีารสนองตอบต่อบทเรยีนในแต่ละหน่วยการเรยีน 

จัดหน้าเพจในการตอบสนองโดยใช้งานการสัมผัสหรือมีการ

ลากสมัผสัหน้าจอเป็นการแตะหน้าจอ เพือ่เป็นการเรยีกความ

สนใจของนิสิตต่อบทเรียน เพื่อตอบแบบฝึกหัดจากการใช้ใน

ลักษณะเลือกตอบหรือเติมค�ำ

	 	 2.7 ให้ข้อมูลย้อนกลับ (Provide Feedback) การ

ตรวจสอบนิสิตจากการด�ำเนินกิจกรรรมตอบแบบฝึกหัดโดย

นิสิตสามารถที่จะเห็นข้อมูลย้อนกลับได้ทันที เช่น ทราบว่า 

ตอบถูกหรือผิด ทั้งตรวจสอบแบบทดสอบหลังเรียนที่ท�ำให้
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ผลย้อนกลบั จะใช้กราฟิกท่ีไม่เกีย่วข้องกบัเนือ้หาในการแสดง

ความยินดีหรือเสียใจกับค�ำตอบของนิสิต มีการแสดงผลย้อน

กลบัเป็นข้อมลูให้นสิติได้ นสิติท�ำแบบฝึกหดัแล้วจะตรวจสอบ

ค�ำตอบและรวบรวมผลคะแนนเพ่ือแสดงผลคะแนนให้นิสิต

ตัดสินใจประเมินตนเองเพื่อด�ำเนินการศึกษาหน่วยการเรียน

ต่อไปหรือไม่

	 	 2.8 ทดสอบความรู้ใหม่ (Assess Performance) 

แบบทดสอบที่ใช้วัดเป็นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่น�ำมาใช้

ในการวิจัยครั้งนี้ได้ผ่านการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือการ

วิจัยโดยมีการพิจารณาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างแบบ

ทดสอบกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมจากการประเมินของ 

ผู้เช่ียวชาญด้านการวัดและการประเมินผลและผู้เชี่ยวชาญ 

ด้านเนือ้หา ผ่านการทดสอบค่าความยากง่าย ค่าอ�ำนาจจ�ำแนก

ที่เหมาะสมและแบบทดสอบมีค่าความเช่ือม่ันด้วยวิธีการวัด

ความสอดคล้องภายในของแบบทดสอบท่ีเหมาะสมเพื่อน�ำมา

ใช้กบันสิติ การจดัเรียงรปูแบบแบบทดสอบก่อนเรยีนจะด�ำเนนิ

การสุ่มแบบทดสอบเพ่ือป้องกันการจ�ำค�ำตอบไปแบบใช้ตอบ

แบบทดสอบหลังเรียน การจัดเรียงรูปแบบแบบทดสอบหลัง

เรยีนมกีารจดัเรยีงล�ำดบัแบบทดสอบในลกัษณะในรูปแบบการ

เรียงตามวัตถุประสงค์ตามเนื้อหาแต่ละหน่วยการเรียน โดยมี

การเลื่อนหน้าเพจเป็นล�ำดับรายข้อ 

	 	 2.9 สรุปและน�ำไปใช้ (Review and Transfer) 

ออกแบบสรปุเนือ้หาหลกั ๆ  ประเดน็ทีส่�ำคญัทีส่ามารถเชือ่มโยง 

ให้เห็นลักษณะของความสัมพันธ์ของความรู้ ประสบการณ์ที่

ได้ศึกษามาแล้ว จัดทบทวนแนวคิดที่ส�ำคัญ เพื่อเป็นการสรุป

เพื่อจบการศึกษาบทเรียน มีข้อเสนอแนะในการเอาความรู ้

ไปใช้ประโยชน์ ประยุกต์ใช้กับงานต่าง ๆ

	 3. การออกแบบผงังานและสตอรีบ่อร์ด เป็นขัน้ตอนการ

วางแผนสร้างบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ เรื่อง หลักการเขียน

โปรแกรมเชิงวัตถุ เพื่อการเขียนโปรแกรมภาษาจาวา ส�ำหรับ

นิสิตปริญญาตรี 

	 4. การพัฒนาบทเรียนผ่านโมบายล์ โดยมีการแบ่งการ

พัฒนาออกเป็น 3 ส่วน 1.) ส่วนหน้าจอและการประมวลผล 

ของโมบายล์เวบ็ 2.) ส่วนบทเรยีน เรือ่ง หลกัการเขยีนโปรแกรม

เชิงวัตถุ เพื่อการเขียนโปรแกรมภาษาจาวา ส�ำหรับนิสิต

ปริญญาตรี ประกอบด้วย 5 หน่วย ได้แก่ หน่วยที่ 1 หลักการ

เขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ หน่วยที่ 2 คลาสและการใช้งานคลาส 

หน่วยที ่3 เมธอดและรปูแบบการเรยีกใช้งานเมธอด หน่วยที ่4   

ประเภทของเมธอด หน่วยที่ 5 เมธอดส�ำเร็จรูปในภาษาจาวา 

3.) แบบทดสอบ ประกอบไปด้วย แบบทดสอบก่อนและ

หลังเรียนบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บและแบบฝึกหัดท้ายบท

เรียนทั้ง 5 เรื่องและด�ำเนินการทดสอบระบบบทเรียนผ่าน 

โมบายล์เวบ็ เพือ่ท�ำการตรวจสอบเบือ้งต้นหาจดุบกพร่องและ

ข้อผิดพลาดของระบบ 

วิธีด�ำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล

	 1. สร้างเครือ่งมอืทีใ่ช้ในการวจิยัซึง่ประกอบไปด้วย แบบ

ทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน แบบสอบถามความพงึพอใจ 

ของนสิิตระดับปรญิญาตรทีีม่ต่ีอบทเรยีนผ่านโมบายล์เวบ็ แบบ

ประเมนิคณุภาพบทเรยีนผ่านโมบายล์เวบ็ด้านเนือ้หาและด้าน

สื่อและการน�ำเสนอ และบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ เรื่อง หลัก

การเขยีนโปรแกรมเชิงวตัถ ุเพือ่การเขยีนโปรแกรมภาษาจาวา 

ส�ำหรับนิสิตปริญญาตรี

	 2. ผู้วิจัยน�ำเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบไปด้วย 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบสอบถาม

ความพึงพอใจของนิสิตระดับปริญญาตรีที่มีต่อบทเรียนผ่าน 

โมบายล์เว็บ แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ

ด้านเน้ือหาและด้านส่ือและการน�ำเสนอ ให้ผู้เชี่ยวชาญด้าน

เนือ้หาและด้านการวดัและการประเมนิผล ด�ำเนนิการพจิารณา

ตรวจสอบความถูกต้อง และด�ำเนินการรวบรวมข้อมูลและ

ตรวจนับคะแนนข้อมูลหาค่าความสอดคล้องของเครื่องมือ 

และด�ำเนนิการจดัพมิพ์เครือ่งมอืทีน่�ำไปใช้ในการวจิยัขัน้ต่อไป

	 3. น�ำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ�ำนวน 

60 ข้อ ไปทดลองใช้กับนิสิตปริญญาตรีชั้นปีที่ 3 สาขาวิชา

คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยทักษิณ 

วิทยาเขตพัทลุง ที่ผ่านการเรียนรายวิชาการโปรแกรมภาษา

จาวามาแล้ว ที่ก�ำลังศึกษาในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2558 

จ�ำนวน 30 คน วเิคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ�ำนาจ

จ�ำแนก (r) และด�ำเนินการคัดเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน จ�ำนวน 30 ข้อ

	 4. น�ำแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน จ�ำนวน 30 

ข้อ ไปใช้กับนิสิตปริญญาตรีช้ันปีที่ 4 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์

และเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยทักษิณ วิทยาเขต

พทัลุง ทีผ่่านการเรยีนรายวชิาการโปรแกรมภาษาจาวามาแล้ว 

ก�ำลังศึกษาในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2558 จ�ำนวน 30 คน  

น�ำไปวิเคราะห์ค่าความเชื่อมั่นซึ่งใช้แบบทดสอบฉบับเดียว



30 วารสารศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยทักษิณ

ปีที่ 17 ฉบับที่ 2 เดือน กรกฎาคม-ธันวาคม 2560

ด�ำเนนิการสอบเพยีงครัง้เดยีวโดยใช้สตูรของคูเดอร์-รชิาร์ดสนั  

(KR.-20)

	 5. น�ำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ�ำนวน 

30 ข้อ มาใช้เป็นแบบทดสอบก่อนและหลังเรียนท่ีเรียนด้วย 

บทเรยีนผ่านโมบายล์ และด�ำเนนิการรวบรวมข้อมลูและตรวจ 

นับคะแนนเพื่อประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ

น�ำข้อเสนอแนะจากผูเ้ชีย่วชาญไปปรบัปรงุตามค�ำแนะน�ำ เพือ่

น�ำไปใช้ในการวิจัยขั้นต่อไป

	 6. จดัเตรยีมห้องเรยีน อปุกรณ์ทีจ่�ำเป็นต้องใช้ตรวจสอบ

หาข้อบกพร่องก่อนการด�ำเนินการหาประสิทธิภาพบทเรียน

ผ่านโมบายล์เว็บ เร่ือง หลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ เพื่อ

การเขียนโปรแกรมภาษาจาวา ส�ำหรับนิสิตปริญญาตรี 

	 7. ด�ำเนินการหาประสิทธิภาพบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ  

กับนิสิตปริญญาตรีช้ันปีท่ี 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และ

เทคโนโลยีสารสนเทศ ท่ีก�ำลังศึกษาอยู ่ในภาคเรียนที่ 1  

ปีการศกึษา 2558 ได้มาจากการเลอืกแบบเจาะจง (Purposive 

Sample) เฉพาะนิสิตที่มีสมาร์ทโฟนและมีความรู้พื้นฐาน 

ด้านการเขียนโปรแกรม จ�ำนวน 27 คน โดยน�ำคะแนนจาก

การท�ำแบบฝึกหัดระหว่างเรียนเปรียบเทียบกับแบบทดสอบ

หลังเรียนเพื่อเปรียบเทียบหาค่าประสิทธิภาพบทเรียนผ่าน 

โมบายล์ โดยบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บจะต้องมีประสิทธิภาพ

ไม่ต�่ำกว่าเกณฑ์ 

	 8. ด�ำเนนิการเลอืกนสิติกลุม่ตวัอย่างในการหาผลสมัฤทธิ์

ด้วยบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ โดยใช้นิสิตปริญญาตรีชั้นปีที่ 2 

สาขาวชิาคอมพวิเตอร์และเทคโนโลยสีารสนเทศ ทีก่�ำลงัศกึษา

อยู่ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2558 และลงเรียนในรายวิชา 

0214211 การโปรแกรมภาษาจาวา (Java Programming) 

ได้มาจากการเลือกนิสิตแบบเจาะจง (Purposive Sample) 

เฉพาะนิสิตที่มีการใช้งานสมาร์ทโฟน และไม่ซ�้ำกับนิสิตกลุ่ม

ตัวอย่างที่ใช้ในการหาประสิทธิภาพสื่อ จ�ำนวน 27 คน เพื่อ

วิเคราะห์ค่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ 

โดยมีการเก็บคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบ

หลงัเรียนและให้นสิติประเมนิความพงึพอใจจากแบบสอบถาม

ความพึงพอใจ

	 9. เก็บรวมรวมข้อมูลที่ได้จากการวิจัยการเรียนด้วย 

บทเรยีนผ่านโมบายล์เวบ็ เรือ่ง หลกัการเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุ  

เพื่อการเขียนโปรแกรมภาษาจาวา ส�ำหรับนิสิตปริญญาตรี  

น�ำผลทีไ่ด้มาวเิคราะห์ค่าสถติ ิเพือ่ตรวจสอบประสทิธภิาพและ

เปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีน และระดบัความพงึพอใจ

ต่อบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ

สรุปผลและอภิปรายผล
สรุปผล

	 1. บทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ เรื่อง หลักการเขียน

โปรแกรมเชิงวัตถุ เพื่อการเขียนโปรแกรมภาษาจาวา ส�ำหรับ

นิสิตปริญญาตรี ที่สร้างขึ้นมามีประสิทธิภาพร้อยละ 90.35

	 2.  นิสิตที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ เรื่อง หลัก

การเขยีนโปรแกรมเชิงวตัถ ุเพือ่การเขยีนโปรแกรมภาษาจาวา 

ส�ำหรับนิสิตปริญญาตรี มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 

สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05

	 3. ความพึงพอใจของนิสิตที่เรียนด้วยบทเรียนผ่าน 

โมบายล์เวบ็ เรือ่ง หลกัการเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถ ุเพือ่การเขยีน

โปรแกรมภาษาจาวา ส�ำหรับนิสิตปริญญาตรีมีความพึงพอใจ 

อยู่ในระดับมาก

อภิปรายผล

	 ประสิทธิภาพบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ เรื่อง หลักการ

เขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ เพื่อการเขียนโปรแกรมภาษาจาวา 

ส�ำหรับนิสิตปริญญาตรี 

	 จากการวิจัยเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่าน 

โมบายล์เว็บ เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ เพื่อการ

เขียนโปรแกรมภาษาจาวา ส�ำหรับนิสิตปริญญาตรี พบว่า  

บทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ ที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ

ร้อยละ 90.35 ตามเกณฑ์ที่ประสิทธิภาพไม่ต�่ำกว่าร้อยละ 90 

ที่ได้ก�ำหนดไว้ หมายความว่า บทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ เรื่อง 

หลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ เพื่อการเขียนโปรแกรมภาษา

จาวา ส�ำหรบันสิติปรญิญาตร ีท�ำให้นสิติเกดิการเรยีนรูร้ะหว่าง

เรยีนและผลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัเรยีนเฉลีย่ร้อยละ 90.35 

ซ่ึงผู้วิจัยได้สร้างขึ้นมาน้ันท�ำให้บทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ 

มีประสิทธิภาพไม่ต�่ำกว่าร้อยละ 90 ที่ก�ำหนดไว้ 

	 ประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ เรื่อง หลัก

การเขยีนโปรแกรมเชิงวตัถ ุเพือ่การเขยีนโปรแกรมภาษาจาวา 

ส�ำหรับนิสิตปริญญาตรี มีค่าเฉลี่ยอัตราส่วนของคะแนนแบบ

ฝึกหัด มากกว่าค่าเฉลี่ยอัตราส่วนของคะแนนแบบทดสอบ   

ทั้งนี้สาเหตุมาจากการจัดรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่มีความ

แปลกใหม่ด้วยวธิกีารน�ำเสนอในรปูแบบทีแ่ตกต่างออกไปโดย

การน�ำเทคโนโลยีโมบายล์เว็บที่ใช้งานบนสมาร์ทโฟน 
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มาใช้สร้างบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บท�ำให้นิสิตเกิดความ

ต้องการการเรยีนรู ้ทัง้การน�ำเสนอกเ็น้นการออกแบบให้มกีาร

เรียนทีน่่าสนใจโดยบทเรียนทีส่ร้างเป็นการสร้างวดิโีอประกอบ

ไปด้วยรปูภาพ ภาพกราฟิก ภาพประกอบ เสยีงบรรยาย ผูว้จิยั 

มีการวิเคราะห์ให้เหมาะสมกับเน้ือหา เพื่อเป็นการกระตุ้น

และสร้างความน่าสนใจทางการเรียน โดยมีหน่วยการเรียน

ได้แก่ หน่วยที่ 1 หลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ หน่วยที่ 2  

การสร้างและใช้งานคลาส หน่วยท่ี 3 ประเภทของเมธอด  

หน่วยที่ 4 การสร้างและใช้งานเมธอด หน่วยที่ 5 การประยุกต์

ใช้เมธอด ในส่วนการท�ำแบบฝึกหัดระหว่างเรียนน้ัน นิสิต

สามารถท�ำได้ทันทีหลังจากการศึกษาบทเรียนในหน่วยน้ัน ๆ  

เสร็จเรียบร้อยแล้ว จึงส่งผลให้คะแนนการท�ำแบบฝึกหัดของ

นิสิตอยู ่ในเกณฑ์ดีทุกคนเพราะนิสิตสามารถจดจ�ำเนื้อหา

ที่เรียนมาแล้วในแต่ละหน่วยการเรียน ท�ำให้แบบทดสอบ 

หลังเรียนมีค ่าคะแนนเฉลี่ยอัตราส่วนของคะแนนแบบ 

ทดสอบ น้อยกว่าค่าเฉลี่ยอัตราส่วนของคะแนนแบบฝึกหัด  

ที่เกิดจากการท�ำแบบฝึกหัด เน่ืองจากการท�ำแบบทดสอบ 

หลังเรียนจากการเรียนรู้เนื้อหาในเรื่องต่าง ๆ จบแล้วจึงท�ำให้

เกดิการลมืเนือ้หา ความไม่มัน่ใจในค�ำตอบ จ�ำผดิพลาดในเนือ้หา

บางส่วนท่ีเคยเรียนมา หรืออาจจะเกิดมาจากนิสิตบางคน 

ไม่ตั้งใจในการท�ำแบบทดสอบหลังเรียน

	 บทเรยีนผ่านโมบายล์เวบ็ในงานวิจยันี ้ผูว้จิยัน�ำกบัทฤษฎี

การออกแบบสื่อที่ใช้ในการเรียนการสอนโมบายล์เว็บมาใช้

โดยออกแบบให้สอดคล้องกับทฤษฎีการออกแบบของกาเย ่ 

(รุจโรจน์  แก้วอุไร. สืบค้นเมื่อ 5 มกราคม 2557, จาก http://

www.thaicai.com/.) ในการออกแบบบทเรียนผ่านโมบายล์

เวบ็ทีใ่ช้ในการเรยีนการสอน มกีารวเิคราะห์ข้อมูล ทัง้หลกัสตูร 

รายละเอียดเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนการสอนลักษณะ 

นิสิตกลุ่มตัวอย่าง ก�ำหนดเน้ือหาและล�ำดับเน้ือหา ลักษณะ

ของโปรแกรมที่ต้องใช้ ออกแบบผังงานและสตอรี่บอร์ด 

ขั้นตอนของการวางแผนการสร้าง ด�ำเนินการสร้างโปรแกรม 

โมบายล์เวบ็และบทเรยีนผ่านโมบายล์เวบ็การเรยีนการสอนได้

น�ำแนวคิดของกาเย่ น�ำมาประยุกต์ใช้ทั้ง 1) การเร่งเร้า โดยมี

การเลือกใช้ภาพกราฟิกท่ีเก่ียวข้องกับเน้ือหาใช้ภาพกราฟิก

ที่มีขนาดใหญ่ชัดเจน ง่าย และไม่ซับซ้อน ใช้เทคนิคการน�ำ

เสนอที่ปรากฏภาพได้เร็วใช้ภาพเคลื่อนไหวหรือใช้เทคนิคการ 

น�ำเสนอภาพพิเศษ 2) บอกวัตถุประสงค์ โดยเลือกใช้ประโยค

สัน้ ๆ  ได้ใจความ อ่านแล้วเข้าใจ ไม่ต้องแปลความอกี ไม่ก�ำหนด

วตัถปุระสงค์หลายข้อในเนือ้หาแต่ละส่วน 3) ทบทวนความรูเ้ดมิ  

แบบทดสอบความรูมี้คณุภาพ สามารถแปลผลได้ โดยวดัความรู้ 

พื้นฐานที่จ�ำเป็นกับการศึกษาเน้ือหาใหม่หรือทบทวนเนื้อหา  

ใช้เวลาสั้น ๆ กระชับ และตรงตามวัตถุประสงค์ 4) น�ำเสนอ

เนื้อหาใหม่ เลือกใช้ภาพประกอบ การน�ำเสนอเนื้อหาให้มาก

ทีส่ดุ โดยเฉพาะอย่างยิง่ในส่วนท่ีเป็นเนือ้หาส�ำคญั ค�ำอธบิายที่

ใช้ในตวัอย่างกระชบัและเข้าใจง่าย 5) ชีแ้นะแนวทางการเรยีนรู ้ 

บทเรียนผ่านโมบายล์เว็บแสดงให้นิสิตได้เห็นถึงความสัมพันธ์

ของเนือ้หาความรู ้ช่วยให้เหน็สิง่ย่อยมคีวามสมัพนัธ์กบัสิง่ใหญ่ 

แสดงถึงความสัมพันธ์ของส่ิงใหม่กับสิ่งที่นิสิตมีประสบการณ์

ผ่านมาแล้ว ช่วยให้การอธิบายความคิดรวบยอดใหม่ให้ 

ชัดเจนขึ้น 6) กระตุ้นการตอบสนองบทเรียน นิสิตได้มีโอกาส

ในการค�ำตอบหรอืเลือกเตมิข้อความสัน้ ๆ  เพือ่เรยีกความสนใจ 

เร่งเร้าความคดิและจนิตนาการด้วยค�ำถาม เพือ่ให้นสิติเกิดการ

เรียนรู้โดยใช้ความเข้าใจมากกว่าการใช้ความจ�ำ  7) ให้ข้อมูล

ย้อนกลบั มกีารให้ข้อมลูย้อนกลบัทนัทหีลงัจากนสิติโต้ตอบกบั

บทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ ใช้ภาพเป็นภาพที่ง่ายและเกี่ยวข้อง

กับเนื้อหา ใช้วิธีการให้คะแนนเพื่อบอกความใกล้-ไกลจาก

เป้าหมาย 8) ทดสอบความรู้ใหม่ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนตรงกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของบทเรียน 

มีการเรียงล�ำดับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจาก

ง่ายไปยาก เป็นแบบทดสอบที่มีคุณภาพมีค่าอ�ำนาจจ�ำแนก 

ค่าความยากง่ายที่ดีและมีค่าความเชื่อมั่นที่เหมาะสม 9) สรุป

และน�ำไปใช้ สรปุองค์ความรูเ้ฉพาะประเดน็ส�ำคญั ๆ  พร้อมทัง้ 

ช้ีแนะให้เห็นถึงความสัมพันธ์กับความรู้หรือประสบการณ์เดิม

ที่นิสิตผ่านมาแล้ว ทบทวนแนวคิดที่ส�ำคัญของเนื้อหา เพื่อ

เป็นการสรุป 

	 บทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรม

เชิงวัตถุ เพื่อการเขียนโปรแกรมภาษาจาวา ส�ำหรับนิสิต

ปริญญาตรี ยังมีจุดเด่นในด้านการพกพาและเคล่ือนย้ายได้

สะดวก ซึ่งเป็นปัจจัยที่ท�ำให้บทเรียนผ่านโมบายล์เว็บได้รับ

ความสนใจ เนื่องจากนิสิตสามารถพกพาสมาร์ทโฟนติดตัว 

อยูแ่ล้ว ทัง้มขีนาดและน�ำ้หนกัเบากว่าคอมพวิเตอร์โน๊ตบคุทีม่ี

ขนาดใหญ่และน�้ำหนักที่มากกว่าสมาร์ทโฟน ทั้งบทเรียนผ่าน

โมบายล์เว็บสามารถเลือกเรียนได้ทุกสถานที่ ทุกวลา ที่นิสิตมี

เวลาว่างจากการท�ำกจิกรรมเพือ่มาศึกษาความรู ้ทัง้ยงัสามารถ

เข้าถึงข้อมูลได้อย่างสะดวกรวดเร็วอีกด้วย

	 ผลการวิจัยในครั้งน้ีสอดคล้องกับงานวิจัยของพัชรณัฏฐ์   
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แสงอ่อน (2556 : 76 - 85) ที่วิจัย การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน บทเรียนวชิาวงจรอเิลก็ทรอนกิส์ ระหว่างการเรยีน 

โดยใช้การค้นพบเป็นฐานบนโทรศัพท์เคลื่อนท่ีกับห้องเรียน

ปกติ พบว่า ประสิทธิภาพของการเรียนผ่านอุปกรณ์สื่อสาร

เคลื่อนบทเรียนวิชาวงจรอิเล็กทรอนิกส์เท่ากับ 81.86/80.15  

มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ ์ 

งานวจิยัของภาคภมู ิศริวิานชิกลุ (2557:49-51) วจิยัการพฒันา

บทเรียนผ่านอุปกรณ์เคลื่อนท่ี เรื่อง การออกแบบจัดสวน  

พบว่า บทเรียนผ่านอุปกรณ์เคลื่อนท่ีมีประสิทธิภาพเท่ากับ 

80.95/81 ซึ่งเป ็นไปตามเกณฑ์ งานวิจัยของนวาชูกว ุ 

(Nwachukwu. 2012 : 81 - 86) วิจัย ต้นแบบโปรแกรมการ

สอนบนโมบายล์เว็บ วิชาการสอนวงจรไฟฟ้า พบว่า ระบบ

เป็นต้นแบบส�ำหรับการสอนเพิ่มความสามารถในการเรียนรู้

และรับรู้ของนกัศกึษาเป็นการออกแบบ การด�ำเนนิงาน รวมทัง้

การประมวลผล เพ่ือช่วยตอบสนองความต้องการการช่วยเหลอื

นักศึกษา โดยการใช้โทรศัพท์มือถือเพื่อศึกษานอกห้องเรียน 

เป็นการเรียนรู้ที่เคลื่อนที่ได้ไม่ได้ถูกจ�ำกัดในเรื่องสถานที่และ

งานวิจัยของ โรเวนา รีจีนาและไซซัล (Rowena ,Regina 

and Syson. 2013 : 76-88) วิจัย การพัฒนาการเรียนรู้แบบ

เอม็เลร์ินนิง่โดยประยกุต์ใช้ในโทรศพัท์มอืถอืในการลงคะแนน

เสยีงของชาวฟิลปิปินส์ พบว่า  มกีารพฒันาบอร์ดเกมโทรศพัท์

มือถือ และหนังสือการ์ตูนบนโทรศัพท์มือถือเพื่อใช้ในการ 

ส่งเสริมความรบัผดิชอบในการลงคะแนนเสยีงของเยาวชนชาว

ฟิลปิปินส์ เป็นการพัฒนาเกมอย่างง่ายตามลกัษณะพืน้ฐานของ

ลกัษณะของเกมจะเป็นลกัษณะของเกมบนัไดง ูโดยมกีารตอบ

ค�ำถามที่ได้วางจุดมุ่งหมายไว้เพ่ือให้ได้รับความรู้เกี่ยวข้องกับ

การเลือกตั้ง วิธีการเป็นพลเมืองที่ดี และยังสามารถพิจารณา

ประเมินข้อมูลผู้ลงรับสมัครเลือกตั้งที่เหมาะสมได้อีกด้วย โดย

จะมีการพัฒนาออกมาเป็นสองส่วนด้วยกันคือ ส่วนที่หนึ่งเป็น

หนังสือด�ำเนินเรื่อง โดยมีจุดมุ่งหมายเพ่ือใช้ในการสอนเร่ือง

ความมส่ีวนร่วมและการร่วมลงคะแนนเลอืกตัง้ ส่วนทีส่องเป็น

แอปพลิเคชันเพื่อเป็นการน�ำเสนอเพื่อให้เห็นข้อเท็จจริงของ

การมีส่วนร่วมกับการลงคะแนนเสียงเลือกตั้ง

	 สรุปได้ว่า บทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ เรื่อง หลักการเขียน

โปรแกรมเชิงวัตถุ เพื่อการเขียนโปรแกรมภาษาจาวา ส�ำหรับ

นิสิตปริญญาตรี ที่ผู ้วิจัยได้สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพร้อยละ 

90.35 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก�ำหนดโดยมีประสิทธิภาพไม่ต�่ำ

กว่าร้อยละ 90 แสดงให้เห็นว่าบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ เรื่อง 

หลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ เพื่อการเขียนโปรแกรมภาษา

จาวา ส�ำหรับนิสิตปริญญาตรีมีคุณภาพสามารถน�ำไปใช้เป็น 

สื่อการเรียนการสอนได้

	 เปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการเรยีนก่อนและหลังเรยีน

ด้วยบทเรยีนผ่านโมบายล์เวบ็ เรือ่ง หลกัการเขยีนโปรแกรม

เชิงวัตถุ เพื่อการเขียนโปรแกรมภาษาจาวา ส�ำหรับนิสิต

ปริญญาตรี

	 จากผลการวิจัยเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ก่อนและหลังเรียนด้วยบทเรียน ผ่านโมบายล์เว็บ เรื่อง หลัก

การเขยีนโปรแกรมเชิงวตัถ ุเพือ่การเขยีนโปรแกรมภาษาจาวา 

ส�ำหรับนิสิตปริญญาตรี พบว่า นิสิตที่เรียนด้วยบทเรียนผ่าน 

โมบายล์เว็บ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่า 

ก่อนเรียน จากการเปรียบเทียบคะแนนแบบทดสอบทดสอบ

ก่อนเรียน (Pretest) กับคะแนนแบบทดสอบหลังเรียน 

(Posttest) โดยมีค่าเฉล่ียคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน 

เท่ากับ 14.89 คะแนน (= 14.89, S.D. = 2.67) และค่าเฉลี่ย

คะแนนแบบทดสอบหลังเรยีนเท่ากบั 26.07 คะแนน (= 26.07, 

S.D. = 2.13) พบว่า ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนก่อนและหลงัเรยีน

ด้วยบทเรยีนผ่านโมบายล์เวบ็ เรือ่ง หลักการเขยีนโปรแกรมเชงิ

วัตถุ เพื่อการเขียนโปรแกรมภาษาจาวา 

	 ส�ำหรับนิสิตปริญญาตรี มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง

เรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

เนื่องมาจากการจัดรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่ให้แปลกใหม่

ด้วยวิธีการน�ำเสนอในรูปแบบที่แตกต่างออกไปโดยการน�ำ

เทคโนโลยโีมบายล์เวบ็ทีม่กีารใช้งานบนสมาร์ทโฟนท�ำให้นสิติ

เกิดความต้องการการเรียนรู้ เน้นการออกแบบการน�ำเสนอ 

ให้บทเรียนผ่านโมบายล์เว็บมีการเรียนที่ง ่ายและมีความ 

น่าสนใจ ประกอบไปด้วยทัง้รปูภาพ ภาพกราฟิก ภาพประกอบ 

เสยีงบรรยายและเสียงดนตรปีระกอบ โดยผูว้จิยัวเิคราะห์และ

ออกแบบให้เหมาะสมกับเนือ้หา เพือ่เป็นการกระตุน้และสร้าง

ความน่าสนใจในการเรียน ที่ประกอบขึ้นเป็นหน่วยการเรียน

ในแต่ละเรื่อง

	 นอกจากนีก้ารออกแบบบทเรยีนยงัสอดคล้องตามทฤษฎี

พฒันาการทางเชาว์ปัญญาของ เพยีเจต์ ไวกอ็ทสกี ้และบรนูเนอร์  

มีพัฒนาบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บให้สอดคล้องโดยการที่

นิสิตสามารถที่จะเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง ศึกษาจากบทเรียนได้

ตามความสนใจของนิสิตที่ต้องการเรียนรู้ ผู้วิจัยท�ำหน้าที่ใน

การให้ค�ำแนะน�ำและตอบค�ำถามให้นิสิต ช่วยเหลือนิสิตจาก
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ปัญหาทีเ่กดิขึน้ และมกีารจดัการเรยีนการสอนในบทเรยีนผ่าน 

โมบายล์เว็บเร่ิมจากเนื้อหาท่ีง่ายไปสู่เน้ือหาท่ียากขึ้น ภายใน

หน่วยการเรยีนทีนิ่สติสนใจเรยีน นสิติจะมบีทบาทในการเรยีนรู้  

สามารถเรียนรู้บทเรียนและสามารถจัดการความรู้ที่ได้รับมา

จากการเรียนรู้ของบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บตามความสนใจ

ของนิสิต เพ่ือให้นิสิตเกิดกระบวนการจัดการความรู้ที่รับจาก

บทเรียนผ่านโมบายล์เว็บได้ด้วยตนเอง ต้องเรียนรู้ได้อย่าง

เต็มที่ สามารถก�ำหนดการเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง โดยการเลือก

เรยีนตามความต้องการตามความสนใจของนสิิต นสิติมโีอกาส

ในการพัฒนาความรู้ได้จากทุกท่ี ทุกเวลา เม่ือต้องการเรียนรู้

หรือศึกษาบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ มีการตรวจสอบความรู้ 

ความก้าวหน้า จากการศึกษาบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บได้รับ

การทดสอบจากแบบฝึกหดัท้ายเรือ่งทีม่คีวามหลากหลาย มท้ัีง

การเลอืกตอบโดยใช้รูปแบบใช่หรอืไม่ใช่ แบบฝึกหดัแบบเตมิค�ำ 

และแบบฝึกหัดแบบเลือกตอบ การประเมินผลประเมินจาก

ความรูท้ีน่สิติได้เรยีนรูม้า โดยการประเมนิผลอาศยัจดุประสงค์

การเรียนรู้เป็นเกณฑ์ในการประเมินตามความเป็นจริง โดย

อาศัยวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมเพื่อสร้างแบบทดสอบวัดผล

สมัฤทธิข์ึน้มา และแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรยีนผ่าน

กระบวนการวัดและประเมินผลอย่างมีคุณภาพ

	 แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนในการวิจยัครัง้นี้  

ผู ้วิจัยใช้แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 

เป็นแบบทดสอบแบบเลือกตอบ (Multiple Choice Test) 

ชนิดเลือกตอบ จ�ำนวน 4 ตัวเลือก มีการสร้างตารางวิเคราะห์

หลักสูตร ได้ก�ำหนดพุทธิพิสัย ด้านความรู้ ด้านความเข้าใจ 

ด้านการน�ำไปใช้และด้านการวิเคราะห์ มาใช้ออกเป็นแบบ

ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีการออกแบบทดสอบ

วดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนออกเป็น 2 เท่าทีต้่องการใช้จรงิ โดย

ออกแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนจ�ำนวน 60 ข้อ เพือ่

ให้มีแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ

และมแีบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนมากพอสามารถ

คดัเลอืกเป็นแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนทีน่�ำมาใช้

จริงจ�ำนวน 30 ข้อ น�ำแบบทดสอบที่สร้างขึ้นไปให้ผู้เชี่ยวชาญ

ด้านการวัดและประเมินผลพิจารณาหาค่าความสอดคล้อง

ระหว่างแบบทดสอบกับจุดประสงค์ และตรวจสอบความ 

ถูกต้องทางด้านเนื้อหาให้ตรงตามวัตถุประสงค์ที่วางไว้ พร้อม

หาค่าความเที่ยงตรงของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนโดยใช้เทคนิคการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง โดยใช้สูตร 

IOC มาพิจารณาเพื่อใช้หาคุณภาพข้อสอบ น�ำแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไปทดลองใช้กับนิสิตปริญญาตรี

ช้ันปีที่ 3 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

มหาวิทยาลัยทักษิณ วิทยาเขตพัทลุง ที่ผ่านการเรียนรายวิชา

การโปรแกรมภาษาจาวามาแล้ว จ�ำนวน 30 คน เพื่อใช้

พิจารณาค่าความยากง่ายและค่าอ�ำนาจจ�ำแนกของแบบ

ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ 

เลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมาจ�ำนวน 30 

ข้อ คัดเลือกข้อที่เข้าเกณฑ์ไปใช้ในการใช้วิจัยกับนิสิตปริญญา

ตรีชั้นปีที่ 4 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

มหาวิทยาลัยทักษิณ วิทยาเขตพัทลุง ที่ผ่านการเรียนวิชาการ

โปรแกรมภาษาจาวามาแล้ว จ�ำนวน 30 คน เพื่อหาค่าความ

เช่ือม่ันซ่ึงใช้แบบทดสอบฉบับเดียวด�ำเนินการสอบเพียงครั้ง

เดยีวโดยใช้สูตรของคูเดอร์–รชิาร์ดสัน (KR.-20) โดยมีค่าความ

เชื่อมั่นภายในของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

เท่ากบั 0.73 แสดงให้เหน็ว่าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการ

เรยีนมคีณุภาพสามารถน�ำไปใช้เป็นแบบทดสอบก่อนและหลงั

เรียนด้วยบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ เพื่อเป็นการคัดเลือกแบบ

ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สามารถน�ำไปใช้จริงและ

มีคุณภาพสามารถน�ำมาใช้ประเมินนิสิตได้

	 จากผลการวิจัยครั้งนี้มีความสอดคล้องกับงานวิจัย

ของอนุชา วิปุลากร (2552) วิจัย การพัฒนาสื่อเสริมแบบ 

โมบายล์เลิร์นนิ่ง เรื่อง ข้อปฏิบัติในการกินอาหารเพื่อสุขภาพ

ที่ดี ส�ำหรับการสอนทางไกลของมหาวิทยาลัยทักษิณ พบว่า 

คะแนนทดสอบหลังเรียน (= 11.36, S.D. = 1.65) สูงกว่า

คะแนนทดสอบก่อนเรียน (= 8.8, S.D. = 1.90) อย่างมีนัย

ส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 พัชรณัฏฐ์  แสงอ่อน (2556) วิจัย 

การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนบทเรียนวิชาวงจร

อิเล็กทรอนิกส์ระหว่างการเขียนโดยใช้การค้นพบเป็นฐานบท

โทรศัพท์เคลื่อนที่ กับห้องเรียนปกติ พบว่า กลุ่มตัวอย่างที่

ใช้ในการวิจัยมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน (= 32.81, 

S.D. = 1.49) สูงกว่าก่อนเรียน (= 12.63, S.D. = 2.09) อย่าง

มีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 สุกัลยา นิลกระยา (2557)  

วิจัยการพัฒนาสื่อการสอนมัลติมีเดียบนเครือข่ายไร้สาย

เอ็มเลิร์นน่ิง เรื่อง ตรรกศาสตร์ โดยผ่านกระบวนการเรียน

รู้แบบห้องเรียนกลับด้านเพื่อส่งเสริมการน�ำตนเอง พบว่า  

ผู้เรียนมีคะแนนหลังเรียน (= 16.04, S.D. = 1.88) สูงกว่า

ก่อนเรียน (= 7.28, S.D. = 1.90) อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติ 
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ทีร่ะดบั 0.05 และภาคภมู ิศริวิานชิกลุ (2557) วจิยั การพฒันา

บทเรยีนผ่านอปุกรณ์เคลือ่นที ่เรือ่ง การออกแบบจดัสวน พบว่า  

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนผ่าน

อุปกรณ์เคลื่อนที่ เรื่อง การออกแบบจัดสวนหลังเรียน (= 

24.43, S.D = 1.75) สูงกว่าก่อนเรียน (= 12.20, S.D. = 2.03) 

อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

	 สรุปว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนด้วย

บทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเชิง

วัตถุ เพื่อการเขียนโปรแกรมภาษาจาวา ส�ำหรับนิสิตปริญญา

ตรี มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่าง

มีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05

	 ศึกษาความพึงพอใจของนิสิตที่มีต่อการเรียนด้วยบท

เรยีนผ่านโมบายล์เวบ็ เรือ่ง หลักการเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุ 

เพื่อการเขียนโปรแกรมภาษาจาวา ส�ำหรับนิสิตปริญญาตรี

	 จากการวเิคราะห์ข้อมูลการวจัิยพบว่า ความพงึพอใจของ

นสิติมต่ีอการเรยีนด้วยบทเรยีนผ่านโมบายล์เวบ็ เฉลีย่โดยรวม

นิสิตมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก (= 4.23, S.D. = 0.66)  

และเมื่อวิเคราะห์ค่าความพึงพอใจในแต่ละด้านของนิสิตผล

ปรากฏว่า ความพงึพอใจด้านการเข้าใช้งานบทเรยีน ด้านภาษา 

ขนาดตัวอักษร 

	 สตีวัอกัษรและพ้ืนหลงั การควบคมุบทเรยีน ภาพประกอบ  

และเนือ้หาสารสนเทศ ซึง่สามารถตอบสมตฐิานในข้อที ่3 ทีว่่า 

บทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเชิง

วตัถ ุเพือ่การเขยีนโปรแกรมภาษาจาวา ส�ำหรบันสิติปรญิญาตรี  

มีความพึงพอใจต่อบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บอยู่ในระดับมาก

	 ผลการวิจัยแบบสอบถามความพึงพอใจต่อบทเรียน

ผ่านโมบายล์เว็บ มีการออกแบบให้สอดคล้องกับทฤษฎีการ

ออกแบบแบบสอบถามความพึงพอใจโดยมีความสัมพันธ์กัน

ของข้อค�ำถาม มีการใช้ภาษาท่ีเหมาะสมกับระดับการศึกษา 

เหมาะสมกบันสิติทีต้่องการวดัค่าความพอพงึใจ มคีวามเชือ่ถอื 

ได้ที่ได้มาจากการหาค่าความเชื่อมั่นของแบบสอบถามความ

พึงพอใจต่อบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ โดยมีค่าความเชื่อมั่น 

ทีไ่ด้ คอื 0.91 อยูใ่นเกณฑ์ความเช่ือมัน่ทีย่อมรบัได้ โดยมาจาก

การท�ำแบบสอบถามความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ใน 

การหาประสิทธิภาพบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ 

	 จากผลการประเมินความพึงพอใจต่อบทเรียนผ่าน 

โมบายล์เว็บในแต่ละด้านมีผลการประเมินออกเป็นด้านต่าง ๆ   

1) สามารถเข้าใช้งานบทเรียนได้ง่ายและสะดวก นิสิตมีความ

พึงพอใจอยู่ในระดับมาก (= 4.41, S.D. = 0.57) จากการ

ออกแบบบทเรียนมาจากการเน้นการใช้งานบทเรียนผ่าน 

โมบายล์เว็บให้งานได้ง่ายมากที่สุด ลดจ�ำนวนครั้งในการกด 

มีการออกแบบเพื่อรองรับการใช้งานของนิ้วมือ ขนาดของปุ่ม 

ตัวอักษร สีพื้นหลัง สีตัวอักษร และเนื้อหาแต่ละหน้า มีขนาด 

และการจัดวางที่เหมาะสมกับขนาดของหน้าจอสมาร์ทโฟน 

สามารถมองเห็นได้ชัดเจน ลดจ�ำนวนปุ่มและจ�ำนวนครั้งของ

การกดให้น้อยที่สุด 2) ภาษาที่ใช้ในบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ

มีการใช้ภาษาที่ถูกต้องตามหลักการใช้ภาษา นิสิตมีความพึง

พอใจอยู่ในระดับมาก (= 4.30, S.D. = 0.54) บทเรียนผ่าน

โมบายล์เว็บมีการประเมินคุณภาพบทเรียนด้านเนื้อหาก่อน

ด�ำเนนิการสร้างบทเรยีน เพือ่เป็นการตรวจสอบคณุภาพเนือ้หา

ก่อนการน�ำไปสร้างเป็นบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ จึงท�ำให้ 

เนือ้หาทีไ่ด้มาตรงตามหลกัภาษา 3) สตัีวอกัษรมคีวามเหมาะสม 

กับขนาดของหน้าจอสมาร์ทโฟน นิสิตมีความพึงพอใจอยู่ใน

ระดับมาก (= 4.22, S.D. = 0.70) บทเรียนผ่านโมบายล์เว็บมี

การประเมนิคณุภาพบทเรยีนด้านเนือ้หาก่อนด�ำเนนิการสร้าง

บทเรียน มีรายการประเมินด้านตัวอักษร เพื่อช่วยตรวจสอบ

คณุภาพทัง้ด้านขนาดของตวัอกัษรทีอ่่านง่าย ชดัเจน เหมาะสม 

กับขนาดของสมาร์ทโฟน ด้านรูปแบบตัวอักษรที่สวยงาม  

อ่านง่ายและชัดเจน การจัดวางตัวอักษรข้อความในแต่ละ

กรอบมคีวามเหมาะสม 4) สีพืน้หลังมคีวามเหมาะสมกบัขนาด

ของหน้าจอสมาร์ทโฟน นิสิตมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก  

(= 4.19, S.D. = 0.68) บทเรยีนผ่านโมบายล์เวบ็มกีารออกแบบ

โดยการใช้คู่สีในการออกแบบเพ่ือให้พื้นหลังของบทเรียนและ

สีตัวอักษรตัดกันเพื่อให้สามารถมองเห็นตัวอักษรได้อย่าง

ชัดเจนและอ่านได้ง่าย 5) ขนาดตัวอักษรมีความเหมาะสม

กับขนาดของหน้าจอสมาร์ทโฟน นิสิตมีความพึงพอใจอยู่ใน 

ระดับมาก (= 4.07, S.D. = 0.78) บทเรียนผ่านโมบายล์เว็บมี

การประเมนิคณุภาพบทเรยีนด้านเนือ้หาก่อนด�ำเนนิการสร้าง

บทเรียน เพื่อช่วยตรวจสอบคุณภาพด้านขนาดของตัวอักษรที่

อ่านง่าย ชัดเจน เหมาะสมกับขนาดของสมาร์ทโฟนและการ

เรยีนการสอนผ่านโมบายล์เวบ็ 6) สามารถควบคมุบทเรยีนผ่าน

โมบายล์เว็บได้สะดวก นิสิตมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก  

(= 4.11, S.D. = 0.58) บทเรยีนผ่านโมบายล์เวบ็มกีารออกแบบผัง 

	 การด�ำเนนิงานของบทเรยีนผ่านโมบายล์เว็บ เพือ่เป็นการ

ก�ำหนดทิศทางการท�ำงานและเส้นทางการเดินของบทเรียน

ผ่านโมบายล์ ให้ใช้งานง่ายเพื่อความสะดวกในการควบคุม
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และใช้งานบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ 7) ภาพประกอบมีความ 

เหมาะสมสอดคล้องกับเน้ือหา นิสิตมีความพึงพอใจอยู่ใน

ระดับมาก (= 4.11, S.D. = 0.75) บทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ

มีการประเมินคุณภาพบทเรียนด้านเนื้อหาก่อนด�ำเนินการ

สร้างบทเรียน มีรายการประเมินด้านภาพประกอบ เพื่อช่วย

ตรวจสอบคุณภาพทั้งด้านการเลือกใช้สีและการจัดวางภาพ

ที่เหมาะสม ภาพที่น�ำมาใช้ประกอบสามารถสื่อความหมาย

ได้ตรงตามเนื้อหา จ�ำนวนภาพมีความเหมาะสมและมีความ 

ต่อเนื่องสอดคล้องกัน 8) เนื้อหาที่น�ำเสนอในบทเรียนผ่านโม

บายล์เวบ็มคีวามต่อเนือ่ง นสิติมคีวามพงึพอใจอยูใ่นระดบัมาก  

(= 4.22, S.D. = 0.80) บทเรยีนผ่านโมบายล์เวบ็มกีารประเมนิ

คณุภาพบทเรยีนด้านเนือ้หาก่อนด�ำเนินการสร้างบทเรยีนโดย

มีผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาประเมินบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ

ก่อนน�ำไปวิจัยกับนิสิตปริญญาตรี 9) หลังจากศึกษาบทเรียน

ผ่านโมบายล์เว็บแล้วนิสิตมีความเข้าใจบทเรียนเพิ่มมากขึ้น 

นิสิตมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก (= 4.26, S.D. = 0.53) 

บทเรียนผ่านโมบายล์เว็บมีการประเมินคุณภาพบทเรียนด้าน

เนื้อหาก่อนด�ำเนินการสร้างบทเรียน เพื่อเป็นการตรวจสอบ

คุณภาพเนื้อหาก่อนการน�ำไปสร้างเป็นบทเรียนผ่านโมบายล์

เว็บ จึงท�ำให้เนื้อหาที่ได้มาตรงตามต้องการ ท�ำให้นิสิตได้รับ

ความรู้และมีความเข้ใจในบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บเมื่อมีการ

เรียนการสอนเรียบร้อยแล้ว 10) เน้ือหาและสารสนเทศที่ได้

รับจากบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บสามารถน�ำไปใช้ประโยชน์ได้

ในการเขียนโปรแกรมภาษาจาวา นิสิตมีความพึงพอใจอยู่ใน

ระดับมาก (= 4.41, S.D. = 0.64) เนื้อหาและสารสนเทศที่

น�ำมาใช้ในบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ มีการน�ำเสนอเน้ือหาให้

นิสิตสามารถเข้าใจได้ง่าย มีการยกตัวอย่างท่ีสอดคล้องกับ

เนื้อหา และมีการแสดงตัวอย่างโปรแกรมการท�ำงานให้นิสิต

สามารถศกึษาหรอืท�ำความเข้าใจเนือ้หาบทเรยีนได้มากยิง่ขึน้  

มีการน�ำเสนอเนื้อหาโดยเน้นการน�ำเอาความรู้เพื่อไปใช้งาน

ในการเขียนโปรแกรมภาษาจาวา ท�ำให้นิสิตได้รับเนื้อหา

สารสนเทศที่สามารถน�ำไปใช้ประโยชน์ได้จริงเม่ือมีการเขียน

โปรแกรมภาษาจาวา และความพงึพอใจของนสิติมีต่อการเรยีน

ด้วยบทเรียนผ่านโมบายล์เวบ็ เรือ่ง หลกัการเขยีนโปรแกรมเชิง

วัตถุ เพื่อการเขียนโปรแกรมภาษาจาวา ส�ำหรับนิสิตปริญญา

ตร ีเฉลีย่โดยรวมนสิติมคีวามพงึพอใจอยูใ่นระดับมาก (= 4.23, 

S.D. = 0.66)

	 จากผลการวิจัยความพึงพอใจบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ 

เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ เพื่อการเขียนโปรแกรม

ภาษาจาวา ส�ำหรับนิสิตปริญญาตรี มีความสอดคล้องกับ 

งานวิจัยของชมเกียรติ  เขมานันต์ (2554) วิจัย การพัฒนาสื่อ

เสรมิเอม็เลิร์นนิง่ เรือ่ง Emergency Procedure วชิาปลอดภัย

การบิน ส�ำหรับ ลูกเรอื บรษิทั การบินไทย จ�ำกดั มหาชน พบว่า  

การพัฒนาส่ือเสริมกลุ ่มตัวอย ่างมีความพึงพอใจอยู ่ ใน 

ระดับมาก (= 4.33) อนุชา วิปุลากร (2552) วิจัย การพัฒนา

สื่อเสริมแบบโมบายล์เลิร์นนิ่งเรื่อง ข้อปฏิบัติในการกินอาหาร

เพื่อสุขภาพที่ดี ส�ำหรับการสอนทางไกลของมหาวิทยาลัย

ทักษิณ พบว่า นิสิตระดับปริญญาตรีที่เรียนด้วยระบบการ

สอนทางไกลความพึงพอใจของนิสิตที่มีต ่อส่ือเสริมแบบ 

โมบายล์เลิร์นนิ่ง อยู่ในระดับมาก (= 4.80) ยุทธนา นุ่นละออง

และอรนชุ นุน่ละออง (2555 : 57-59) วจิยั การพฒันาบทเรยีน

ผ่านเครือข่ายโทรศัพท์มือถือ เรื่อง ระบบทางเดินอาหาร วิชา

กายวิภาคศาสตร์และสรีรวิทยา 2 ส�ำหรับนักศึกษาพยาบาล

ศาสตรบณัฑติ ชัน้ปีที ่1 วทิยาลยัพยาบาลบรมราชชนนี ชยันาท 

พบว่าผูเ้รยีนมคีวามพึงพอใจบทเรยีนทีส่ร้างขึน้ในระดบัด ีโดย

ค่าเฉล่ียความพึงพอใจเท่ากับ 4.36 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน

เท่ากับ 0.56

	 สรุปได้ว่า ความพึงพอใจของนิสิตที่มีต่อการเรียนด้วย 

บทเรยีนผ่านโมบายล์เวบ็ เรือ่ง หลกัการเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุ  

เพื่อการเขียนโปรแกรมภาษาจาวา ส�ำหรับนิสิตปริญญาตรี  

อยู่ในระดับมาก แสดงให้เห็นว่านิสิตมีความช่ืนชอบต่อการ

เรียนด้วยบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บ เป็นการสอนด้วยวิธีการที่

แปลกใหม่ และบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บสามารถสร้างความ

สนใจ ช่วยให้นิสิตต้องการศึกษาบทเรียนได้เป็นอย่างดี และ

ส่งผลถึงค่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตด้วย

ข้อเสนอแนะ
	 1. ข้อเสนอแนะในการน�ำผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์

	 	 1.1 ขนาดของหน้าจอที่ ใช ้ เรียนบทเรียนผ่าน 

โมบายล์เว็บ ควรมีหน้าจอขนาด 4.5 นิ้ว เพื่อการใช้งานที่

สะดวกเมื่อต้องการใช้งานบทเรียนผ่านโมบายล์

	 	 1.2  มชีดุหฟัูงของเครือ่งสมาร์ทโฟน เพือ่ป้องกนัการ

รบกวนจากเสียงรอบข้างเมือ่มกีารศึกษาบทเรยีนผ่านโมบายล์

	 	 1.3  ค�ำนงึถงึเครอืข่ายของระบบอนิเทอร์เนต็ ในด้าน

การเข้าใช้งาน ความเร็วของอินเทอร์เน็ต และการดาวน์โหลด

ไฟล์ต่าง ๆ เมื่อเปิดใช้งาน



36 วารสารศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยทักษิณ

ปีที่ 17 ฉบับที่ 2 เดือน กรกฎาคม-ธันวาคม 2560

	 2.  ข้อเสนอแนะในการวิจัยต่อไป

	 	 2.1  ควรพัฒนาบทเรียนผ่านโมบายล์เว็บในรายวิชา

อื่น ๆ เพื่อน�ำมาใช้ประโยชน์ในการเรียนการสอน

	 	 2.2  ควรศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึง

พอใจต่อบทเรยีนผ่านโมบายล์เวบ็ว่ามคีวามแตกต่างกนัหรอืไม่

	 	 2.4 ควรวจิยัเปรยีบเทยีบความคงทนของนสิติทีเ่รยีน

ด้วยบทเรยีนผ่านโมบายล์เวบ็เปรยีบเทียบกบัการเรยีนการสอน

ในรูปแบบอื่น ๆ
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